
PLATZREGELN
1. Mähroboter: Regel 9.6. Ball durch Mähroboter 
bewegt: der Ball muss straffrei an seine 
ursprüngliche Stelle zurückgelegt werden. Regel 
11.1. Ball trifft Mähroboter: der Ball muss gespielt 
werden, wie er liegt, es gibt keine Strafe.

2. Stromleitungen: Trifft der Ball eine Strom-
leitung, so muss der Schlag straffrei wiederholt 
werden (Regel 16.1). ACHTUNG: der Strommast 
auf Loch 9 befindet sich im Out, somit gibt es 
keine straffreie Schlagwiederholung!

3. Unbewegliche Hemmnisse: Hütten, Werbe-
tafeln, Beregnungsabdeckungen, Ladestationen 
und Wege gelten als unbewegliche Hemmnisse.

4. Entfernungsmarkierungen sind Anfang Grün 
gemessen. Weiß 200m, Gelb 150m, Rot 100m. 
Fahnenfarben (Blue Course) am Grün bedeuten: 
Rot Anfang; Gelb Mitte;  Weiß Ende.

Laut behördlichem Genehmigungsbescheid 
darf nicht gespielt werden, solange sich mit 
landwirtschaftlicher Pflege beschäftigte 
Personen zwar außerhalb des Golfplatzes, aber 
im Gefährdungsbereich befinden.

Bitte achten Sie auf Orange Course Tee 2 auf 
den Fuß- und Radweg links und auf Tee 8 erst 
abschlagen, wenn die Spieler am Tee 9 dieses 
verlassen haben.

Es gelten die Wettspielbedingungen des ÖGV.
 
BITTE PITCHMARKEN AUSBESSERN, DIVOTS 
ZURÜCKLEGEN UND BUNKER RECHEN!

K E I N E  G O L F C A R T S  A U F  A B S C H L Ä G E , 
VORGRÜNS UND GRÜNS FAHREN ODER 
PARKEN!

BLUE COURSE

ORANGE COURSE

www.golfsanktjohann.at
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SCORECARD
BLUE & ORANGE

COURSE
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